




 Utile pour toutes les classes Sans intérêt pour la classe

 Intérêt faible 1 Numéro du datacron dans le codex

Force Techno Force Techno

1  +2 Visée  12  +2 Visée 

2  +2 Présence   13  +2 Présence  

3  fragment matriciel bleu   14  fragment matriciel rouge  

15  +2 Endurance   9  +2 Endurance  

16  +2 Volonté  10  +2 Volonté 

17  fragment matriciel rouge   11  fragment matriciel bleu  

18  fragment matriciel jaune   4  +2 Endurance  

19  +2 Vigueur  5  +2 Astuce 

20  +2 Endurance   6  fragment matriciel jaune  

21  +2 Présence   7  +2 Vigueur 

22  +2 Astuce  8  +2 Présence  

28  +2 Visée  23  +2 Visée 

29  +2 Astuce  24  +2 Astuce 

30  fragment matriciel vert   25  +2 Vigueur 

31  +2 Vigueur  26  +2 Volonté 

32  +2 Volonté  27  fragment matriciel vert  

48  +3 Endurance   53  +4 Visée 

49  +4 Visée  54  +3 Endurance  

50  +4 Volonté  55  +4 Volonté 

51  +4 Présence   56  +4 Astuce 

52  +4 Astuce  57  +4 Présence  

● Balmorra (16-20)

● Korriban 1-10) : planète de départ classe

   Inquisiteur Sith et Guerrier Sith

● Taris (16-20)

● Balmorra (32-36)● Taris (32-36)

Les datacrons

● Dromund Kaas (10-16) : capital de faction

Fortement recommandée pour les classes FORCE :

Fortement recommandée pour les classes TECHNO : 

Empire République

● Tython (1-10) : planète de départ classe 

   Jedi Consulaire et Chevalier Jedi

● Coruscant (10-16) : capital de faction

● Hutta (1-10) : planète de départ classe

   Chasseur de primes et Agent Impérial 

● Ord Mantell (1-10) : planète de départ classe 

   Contrebandier et Soldat

(E) Guerrier Sith et Inquisiteur Sith | (R) Chevalier Jedi et Jedi Consulaire,

(E) Chasseur de primes et Agent impérial | (R) Contrebandier et Soldat







 Utile pour toutes les classes Sans intérêt pour la classe

 Intérêt faible 1 Numéro du datacron dans le codex

Force Techno Force Techno

33  +3 Visée  38  +3 Visée 

34  +3 Astuce  39  +3 Astuce 

35  +3 Présence   40  fragment matriciel bleu  

36  fragment matriciel jaune   41  +3 Vigueur 

37  +3 Vigueur  42  +3 Volonté 

43  +4 Visée  58  +4 Astuce 

44  +3 Endurance   59  +4 Endurance  

45  +3 Présence   60  +4 Vigueur 

46  +4 Vigueur 

47  +3 Volonté 

63  +4 Astuce  68  +4 Visée 

64  +4 Endurance   69  +4 Endurance  

65  +4 Présence   70  +4 Présence  

66  fragment matriciel rouge   71  fragment matriciel vert  

67  +4 Vigueur  72  +4 Volonté 

73  +4 Endurance   61  fragment matriciel vert  

74  +4 Astuce  62  fragment matriciel bleu  

75  +4 Présence   78  +4 Visée 

76  +4 Vigueur  79  +4 Volonté 

77  +4 Volonté  80  +4 Présence  

81  +4 Astuce 

82  +4 Vigueur 

83  +4 Visée  88  +10 présence  

84  +4 Endurance   89  +10 endurance  

85  fragment matriciel rouge  

86  fragment matriciel jaune  

87  +4 Volonté  XX +10 stat. Primaires  

XX +10 statistiques (+30)  

● Flotte (45)

● Voss (44-47)

● Ilum (50)

● Nar Shaddaa (20-24)

Les datacrons

● Quesh (36-37) / Droïde● Aldérande (28-32)

● Hoth (37-41)

● Rishi (55-57)

Commun au deux factionsCommun au deux factions

● Corellia (47-50)

● Belsavis (41-44)

● Makeb (50-55)

● Tatooine (24-28)

Fortement recommandée pour les classes FORCE :

(E) Guerrier Sith et Inquisiteur Sith | (R) Chevalier Jedi et Jedi Consulaire,

Fortement recommandée pour les classes TECHNO : 

(E) Chasseur de primes et Agent impérial | (R) Contrebandier et Soldat


